
Hea mängusõber!

Selles lauamängus on Sinu kaaslaseks  VALGEJÄRVE LUBJA LEENU, 
kellega Sa koos Valgejärve metsade vahele rändama lähed
. 
Kuidas kulgeb Sinu teekond? Kas satud hundi lõksu, kukud Valgejärve või vajud  sohu?
Saa tuttavaks!

Lubja Leenu on tüdruk, kes tahtis üle kõige maailmas ainult ühte asja - 
mängida taevatähtedega. Igal õhtul enne uinumist vaatas ta tähti, mis tantsisid kõrgel taevas 
ning soovis, et ühel päeval võiks ka tema koos nendega keerelda. Ühel päeval otsustas Leenu oma 
unistuse täide viia. 
Ta asus otsima teed tähtede juurde. Kauguses helendas virvatuluke, mis meelitas Lubja Leenu 
Järveotsa järve äärde. Väikese metsajärve kaldalt oma seiklusi alustades sai ta tuttavaks 
loodusemehe Emiliga, kes oli jämeda köie puu külge kinnitanud ja habeme lehvides vettehüppeid 
sooritas. Lubja Leenu jõudis õnnelikult üle kauni järve Pisuksenõmme teele. Mööda teed jalutades 
sattus ta metsanotsude söögilaua äärde, kus parasjagu lõunaeine pooleli oli. Pärast sõbralikku 
lahkuminekut korjas Lubja Leenu metsa alt marju ja seeni ning tundis end põlispuude all koduselt. 
Valgejärve metsade vahel uidates kohtus ta karuga, päästis hundi hundilõksust ning ajas juttu 
põtrade ja metskitsedega. Rukkimägedes  vaskussiga kokku sattudes jooksis ehmunud tüdruk 
mägedest alla Turvaste külla. Pärast väsitavat päeva jõi Leenu Tuhaaru allikatest kosutavat 
vett ja puhkas koos mägiveistega suurte mändide varjus. Öö saabudes ronis Lubja Leenu Tihu kivi 
otsa, kus taevatähed heledalt vastu särasid. Kauguses helendas virvatuluke, mis Lubja Leenu 
tagasi Järveotsa järve kaldale meelitas ning seiklused algasid jälle.

Lubja Leenu jutustuste järgi valmisid lauamängu joonistused Nissi ja Turba Koolis 
ning Tõru ja Miki lasteaiarühmades. 
Illustreerisid ja kujundasid Mari Maasikas (10 a) ning  Kertu Elfenbein
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